EWMAPA

SYSTEM GRAFIKI KOMPUTEROWEJ

EWMAPA jest oryginalnym programem grafiki komputerowej, ktérej pierwsze wersje wykonane dla
systemu operacyjnego DOS funkcjonowaly na rynku polskim od 1992 roku.

EWMAPA zostala stworzona dla infrastruktury informacji geograficznej funkcjonujacej w Polsce.

W ujeciu wezszym, jest to relacyjno-obiektowo-warstwowy program grafiki komputerowej umozliwiajacy
prowadzenie graficznej bazy danych, edycje mapy numerycznej i opracowan graficznych; w ujgciu szerszym,
jest to podstawa systemu informacji o terenie i zarzadzania nim.

Program EWMAPA zaprojektowany zostal na powszechnie dostgpne komputery osobiste, umozliwiajac
instalowanie go nawet tam, gdzie aktualnie nie dysponuje si¢ dostatecznymi $rodkami na zalozenie
kompleksowego systemu informacji o terenie / SIT/.

Struktura danych

Dane programu EWMAPA sa przechowywane w pigciu podstawowych strukturach:
dziatki

warstwy

obiekty

szrafury

rastry.
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Dziatki, to struktura przeznaczona do przechowywania
informacji o obiektach powierzchniowych, opartych o
punkty ograniczajace obiekt. W strukturach tych
przechowywane sa najczeSciej dzialki ewidencyjne lub
kontury klasyfikacyjne, jednostki administracyjne, obiekty
planistyczne i inne jednostki podziatlu terenu.
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Warstwy maja charakter techniczny. Na warstwach moz-
na wkresla¢ 1 modyfikowaé podstawowe elementy: linie,
tuki, kota, teksty oraz symbolikg. Ksztalt linii oraz sym-
boli jest okreslony w specjalnym pliku - bibliotece, ktora
uzytkownik moze swobodnie konfigurowaé. Z progra-
mem EWMAPA dostarczane sa biblioteki typow linii i
symboli zgodnych z Instrukcja techniczng K-1. Kazda
warstwa posiada podwarstwy. Umozliwia to odpowied-
nie segregowanie danych, np. na jednej warstwie, lecz na
; . réznych podwarstwach moga si¢ znajdowaé osie
5. S / przewodow wodociagowych, ktore pozyskano z pomiaru
e i [T " ol R TSNS bezposredniego, z digitalizacji lub wskazan branzowych.

y ! : / -;-*-.-: Tk 2 _ Warstwy moga by¢ zasilane z zewnatrz poprzez pliki
i s o] A e e [ [T ASCII (kilka réznych formatéw) oraz z formatu DXF.
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Obiekty maja charakter funkcjonalny. Tworza one
,hadbudowe” nad warstwami. Podstawowa idea
obiektow polega na tym, Ze pod jednym identyfikatorem
gromadzimy elementy z réznych warstw stanowiacych
funkcjonalng catos¢. Przyktadem moze by¢ budynek,
ktory na mapie sklada si¢ z przyziemia, tarasu, schodow,
swietlikow. Wszystkie te elementy mozna potaczy¢ w
jeden obiekt i nada¢ mu odpowiedni kod oraz
identyfikator. EWMAPA obstuguje takze obiekty
ztozone:

- obiekt moze by¢ podobiektem innego obiektu,

- obiekt moze zawiera¢ dowolna ilo$¢ podobiektow.

Szrafury sa nowa struktura danych wprowadzona w wersji
WINDOWS.

W poprzednich wersjach istniala mozliwo$¢ tworzenia
szrafury jako rezultatu zapytania. W obecnej wersji,
szrafury moga by¢ zapisywane jako oddzielne pliki;
moga by¢ takze edytowane.

Rastry sa struktura umozliwiajaca przechowywanie
rastrow. EWMAPA obstuguje rastry monochromatyczne
oraz rastry barwne. Rastry monochromatyczne moga by¢
pozyskiwane z wielu formatéw, a po ich wpasowaniu
(kalibracji) stanowia material o kartometrycznosci nie
gorszej niz oryginal. Czgsto ta kartometryczno$¢ jest
wigksza, gdyz algorytmy wpasowania (dostgpne sa
cztery algorytmy) poprawiaja bledy mapy wynikajace
np. z jej skurczu.

Rastry barwne przechowywane sa w dwoch formatach: z
paleta 256 koloréow oraz w petlnym kolorze (16 milionow
koloréw). Pierwszy typ rastra nadaje si¢ do przechowy-
wania barwnych map zasadniczych, map ewidencyjnych,
map topograficznych. Podstawowa jego zaleta jest moz-
liwos¢ okreslenia koloréw przezroczystych, co umoz-
liwia nakladanie rastrow na siebie. Rastry petnoko-
lorowe umozliwiaja przechowywanie zdjg¢ lotniczych.
Dzigki opcji wpasowania ortofotograficznego istnieje
mozliwos$¢ tworzenia pelnowartoSciowych ortofotomap
o duzej precyzji. Istnieje takze mozliwos¢ dynamicznego
odczytu rastra, co oznacza, ze mozna odczyta¢ duza ilo§¢
rastrow (np. 50 sekcji mapy zeskanowanych z roz-
dzielczoscia 400 dpi), a program begdzie dynamicznie
pobierat dane wraz z przeskalowaniem obrazu.
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