
Podstawa prawna 

Ustawa z dnia 8 marca 1990 r. o ǎŀƳƻǊȊŊŘȊƛŜ 
gminnym (t.j. Dz.U. z 2015 r., poz. 1515, 
z Ǉƽȋƴ. zm.). 
 

 

Charakterystyka 

aƻŘǳƱ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ prowadzenie rejestru 
przestrzennego Ǉǳƴƪǘƽǿ ǳǎƱǳƎƻǿȅŎƘ na terenie 
jednostki administracyjnej. Rozbudowane ƴŀǊȊťŘȊƛŀ 
analiz przestrzennych ŘŀƧŊ ponadto ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 
wykonywania ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ i ǿȅŘǊǳƪƽǿ na temat 
konkretnych ǇƭŀŎƽǿŜƪ.   
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WŜŘƴŊ z funkcji ƳƻŘǳƱǳ jest lokalizacja przestrzenna ǇƭŀŎƽǿŜƪ 
ǳǎƱǳƎƻǿȅŎƘ. aƻȍƴŀ to ǿȅƪƻƴŀŏ na podstawie Ǉǳƴƪǘƽǿ adresowych. 
Zadanie  to ǳƱŀǘǿƛŀ  baza adresowa prowadzona w programie ADRES. 
tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ bazy adresowej z ŎȊťǏŎƛŊ ƎǊŀŦƛŎȊƴŊ systemu ȊŀǿŀǊǘŊ 
w programie EWMAPA, daje z kolei ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ lokalizacji 
przestrzennej danego punktu adresowego. Lokalizacja ta odbywa ǎƛť 
przez prosty interfejs, przy pomocy ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ przy jakiej 
ulicy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ pod jakim numerem znajduje ǎƛť budynek konkretnej 
obwodowej komisji wyborczej.  
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hƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ budynku, w ƪǘƽǊȅƳ znajduje ǎƛť ǇƭŀŎƽǿƪŀ ǳǎƱǳƎƻǿŀ ƳƻȍŜ 
ƴŀǎǘŊǇƛŏ poprzez symbol. Standardowo do EWMAPY podczas instalacji 
dodawane ǎŊ biblioteki linii i symboli; ǿǏǊƽŘ nich Ƴƻȍƴŀ ǿȅǊƽȍƴƛŏ biblioteki 
geodezyjne όȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ symbole i linie zgodne z zasadami tworzenia mapy 
zasadniczej) oraz biblioteki do ƳƻŘǳƱƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z  gospodarowaniem 
ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛŊ όǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ symbole dla ƳƻŘǳƱǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť w pliku ¦{_¦DL.smb 
ŘƻƱŊŎȊŀƴȅƳ do nowej wersji programu EWMAPA). W ȊǿƛŊȊƪǳ z faktem, ƛȍ nie 
zawsze biblioteki te ŘȅǎǇƻƴǳƧŊ ƴƛŜȊōťŘƴȅƳƛ dla ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ symbolami 
lub wzorcami linii, ƪŀȍŘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ EWMAPY ma ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ utworzenia 
indywidualnych bibliotek i ǳȍȅǿŀƴƛŀ ich podczas pracy. 

Budowa bazy danych opisowych (EWMAPA) 

Dane opisowe do ƪŀȍŘŜƧ ǇƭŀŎƽǿƪƛ ǳǎƱǳƎƻǿŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ  
do jednopoziomowej tabeli wbudowanej w programie EWMAPA. Tabela taka 
ƳƻȍŜ ōȅŏ definiowana w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od potrzeb ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. Podczas 

jej  tworzenia,  ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ dysponuje siedmioma rodzajami Ǉƽƭ 
(np. tekstowe, liczby ŎŀƱƪƻǿƛǘŜΣ liczby rzeczywiste), a ich ǿȅōƽǊ 
determinuje rodzaj wprowadzanych danych i sposoby ich filtrowania. 
 Aby ǳƱŀǘǿƛŏ ǇǊŀŎť z ǘŀōŜƭŊ ȊƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴŊΣ 
Ƴƻȍƴŀ ǎƱƻǿƴƛƪƻǿŀŏ pola. {Ʊƻǿƴƛƪƛ ƳƻƎŊ ōȅŏ 
tworzone przez ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ.  
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Podczas wprowadzania danych ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ lokalizacji ǇƭŀŎƽǿŜƪ ǳǎƱǳƎƻǿȅŎƘΣ ǇǊŀŎť 
ǳƱŀǘǿƛŀ tak zwane menu, w ƪǘƽǊȅƳ ƳƻƎŊ ōȅŏ zawarte ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴŜ funkcje 
w programie. Menu w EWMAPIE dzieli ǎƛť na dwa rodzaje, menu ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ 
rysowanie (aktywowanie podwarstw oraz ǿȅōƽǊ odpowiedniej funkcji do rysowania) i menu 
ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ   ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ   odczytywanie   na ekran ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ  ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ mapy 
(ǿȅǿƻƱŀƴƛŜ   na  ekran  wybranych informacji,  np. z ƳƻŘǳƱǳ tƭŀŎƽǿƪƛ ǳǎƱǳƎƻǿŜ wszystkich  

ǇƭŀŎƽǿŜƪ ƻŦŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǳǎƱǳƎƛ noclegowe ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜύ. 
Menu konfigurowane jest  przez  ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ a wszystkie 
zawarte w nim funkcje ȊŀƭŜȍŊ jedynie od rodzaju danych 
skonfigurowanych w bazie.  


